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Introduccién al Procesamiento de Lenguaje Natural

12 créditos

Presentar los principales problemas del drea de PLN: traduccion automatica,
resumen automatico, reconocimiento del habla, recuperacion de informacion, etc.
Dar un panorama del estado de las aplicaciones existentes hoy dia.

Desarrollar los enfoques y técnicas comunmente utilizados en el 4rea: analisis
morfoldgico, analisis sintactico de superficie, andlisis semantico, analisis
pragmatico y modelos del discurso, métodos de estado finito, aprendizaje
automatico, etc. Estudiar las limitaciones teéricas y materiales de los diferentes
enfoques propuestos.

Presentar algunas de las herramientas y recursos mas utilizados: taggers,
diccionarios, ontologias, gramaticas, corpus paralelos, etc. Utilizar estas
herramientas en la resolucién de un problema préctico.

Los temas se expondran en clases tedrico-practicas. Los estudiantes realizardn un
trabajo de laboratorio durante el desarrollo del curso en el que aplicaran los
conocimientos teéricos adquiridos.

* Introduccion al 4rea. Motivacion. Aplicaciones mas comunes. Enfoques
simbolicos, estadisticos, hibridos.

e Nociones bésicas de gramatica del espaiiol.

e Analisis Iéxico. Tokenizacién. Segmentacidn en oraciones. Entidades
con nombre. Morfologia.

e Andlisis sintactico. Gramaticas. Métodos de parsing.

e Creacion de corpus. Realizacion de POS tagging usando métodos
estadisticos.

e Analisis semantico. Ambigiiedad. Anéforas y cataforas. Representacion
de conocimiento del mundo.

¢ Lingiistica textual. Modelos del discurso.

¢ Aplicaciones

Bibliografia basica:

»  Speech and Language Processing: An Introduction to Natural Language
Processing, Computational Linguistics, and Speech Recognition, Prentice
Hall, Upper Saddle River, N.J., 2000. D. Jurafsky, James H. Martin. ISB}
0130950696.

s Foundations of Statistical Natural Language Processing, Manning &
Schiitze, Mit Press Cambridge, 1999. ISBN: 9780262133609.



Bibliografia complementaria:

* Handbook of natural Language Processing, R. Dale, H. Moisl,
H.Somers, ed., Marcel Dekker, New York, 2000. ISBN 0824790006,

* Natural Language Understanding, 1. Allen, Benjamin/Cummings
Publishing Company, 1995. ISBN 0805303340,

* Finite State Morphology, Kenneth R. Beesley and Lauri Karttunen,
CSLI Publications, ISBN (Paperback); 1575864347,

*  Durante el curso se indicarén articulos cientificos a ser presentados.

Conocimientos Se requiere conocimiento de los siguientes temas :
previos exigidos y ] )
recomendados * Légica de predicados.

*  Probabilidad y estadistica.
*  Gramaticas formales.

s Programacion.

Anexo:

1) Cronograma tentativo.

* Semana 1: Introduccion al area. Conceptos basicos.

e Semanas 2 - 4: Analisis Iéxico. Morfologia.

e Semanas 5 — 8: Analisis sintactico.

* Semanas 9 — 11: Analisis semantico.

e Semana 12: Lingiiistica textual. Modelos del discurso.
* Semanas 13 — 14: Presentacion de aplicaciones.

e Semana 15: Presentacion de articulos.

Se estima un total de aproximadamente 180 horas de trabajo del estudiante, desglosadas en: 60 horas aula, 20 horas
de lectura y presentacion de articulos, y 100 horas de trabajo de laboratorio.

2) Modalidad del curso y procedimiento de evaluacion.

El curso es participativo y esté pensado para un grupo de no mas de 30 personas. Se propone la siguiente
metodologia:

1. Presentacién y cuestionamiento de articulos

Los estudiantes deberdn realizar presentaciones de articulos seleccionados. Los docentes del curso
ofreceran un conjunto inicial de articulos y los estudiantes (en grupos de dos personas) deberan elegir un
articulo a presentar y un articulo (que sera presentado por otro grupo) a cuestionar. La dinamica seré la
siguiente: el grupo que presenta el articulo debe, ademas, entregarle al docente, el dia de la presentacién, un
resumen de una pagina conteniendo los conceptos clave del articulo. El grupo que cuestiona el articulo,
debera entregarle al docente, el dia de la presentacién, una lista de al menos cinco preguntas a hacer al
grupo que presenta el articulo. Las preguntas las formularan los estudiantes de este grupo y el docente sera



¢l moderador de la discusion (en la que puede participar el resto de la clase), y evaluara la pertinencia e
interés de las preguntas.

2. Proyectos

Los estudiantes deberéan realizar un proyecto a lo largo del curso. Los docentes del curso pondran a
disposicion de los estudiantes las herramientas y recursos, y una lista de proyectos.

3. Prueba final

Se prevé una prueba individual escrita final, con el objetivo de evaluar los conocimientos del curso.
4. Evaluacion

El curso se evaluara a partir de:

- la presentacion del articulo: 15%

- el cuestionamiento del articulo: 10%
- ¢l proyecto: 35%

- la prueba individual escrita: 40%

Las cuatro instancias son obligatorias y se requerira como minimo el 60% del puntaje de la prueba
individual escrita. El curso se aprueba obteniendo mas del 60% de los puntos totales.

3) Materia.
Inteligencia Artificial y Robética.
4) Previaturas.

Plan 87
= Lbgica
=  Programacién IlI
=  Teoria de la Programacion 1
= Taller IlI
. Plan97
= Logica (E-C)
*  Programacion 3 (E-C)
*  Probabilidad y Estadistica (E-C)
*  Teoria de Lenguajes (E-C)
*  Programacién 4 (E-C)
*  Taller de Programacién

5) Cupo
30 personas.

El criterio de seleccion se distribuye de la siguiente forma: 15 estudiantes seran seleccionados seglin
escolaridad en asignaturas afines y los restantes 15 mediante sorteo. La cantidad asignada se justifica por la
modalidad propuesta para el curso, que es participativo y requiere que todos los estudiantes realicen
presentaciones de articulos. A su vez, como es el primer afio de su dictado es necesario mantener un cupo
controlado por parte de los docentes.

Aprobado por Res. del Consejo de Facultad el 29.6.06 - Exp. 060120-001492-06



